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ABSTRAK

Nama :  Alvereka Octora Kusuma

Program Studi : Informatika

Judul : Implementasi VGG16 Untuk Mendeteksi Penggunaan
Masker

Seiring dengan meningkatnya angka COVID-19 di seluruh dunia maka perlu
adanya pencegahan atas penyebaran virus COVID-19. Salah satunya menggunakan
masker di tempat umum. Maka dari itu penelitian ini bertujuan untuk menguji nilai
akurasi yang dihasilkan oleh arsitektur VGG16 jika digunakan untuk mendeteksi
penggunaan masker pada manusia. Pada penelitian kali ini digunakan dataset
berupa citra wajah manusia yang menggunakan masker dan tidak menggunakan
masker. Dataset pada penelitian ini didapatkan secara gratis dan boleh dipakai
untuk umum. Pada awal penelitian, seluruh citra yang akan masuk kedalam sistem
dilakukan perataan ukuran citra, dan normalisasi citra supaya lebih mudah untuk
dikenali oleh sistem. Sistem yang akan dibangun menggunakan arsitektur VGG16.
VGG16 adalah sebuah arsitektur dari metode Convolutional Neural Network yang
memiliki kesederhanaan model, dan penggunaan kernel yang kecil. Sistem ini
dibangun dengan 4 epoch yaitu 10, 20, 30, dan 40. Lalu dipadukan dengan 3
batch-size yang berbeda yaitu 10, 20, 30, dan 100. Hasil terbaik dari sistem yang
dibangun pada penelitian ini terdapat pada jumlah batch-size sebesar 20 dan epoch

sebesar 100 dengan tingkat akurasi sebesar 93%.

Kata kunci: deteksi masker, VGG16, COVID-19, epoch, batch-size.
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ABSTRACT

Name : Alvereka Octora Kusuma
Department . Informatics
Title : Implementation of VGGI16 to Detect Mask Usage

Along with the increasing number of COVID-19 worldwide, it is necessary to
prevent the spread of the COVID-19 virus. One of them is wearing a mask in
public. Therefore, this study aims to test the accuracy value generated by the
VGGI16 architecture if it is used to detect the use of masks in humans. In this study
used a dataset in the form of images of human faces who use masks and do not use
masks. The dataset in this study was obtained free of charge and may be used by
the public. At the beginning of the study, all images that will be entered into the
system are smoothed by image size, and image normalization so that it is easier to
be recognized by the system. The system to be built uses the VGG16 architecture.
VGG16 is an architecture of the Convolutional Neural Network method which has
a simple model, and uses a small kernel. This system was built with 4 epochs,
namely 10, 20, 30, and 40. Then combined with 3 different batch-sizes, namely 10,
20, 30, and 100. The best results from the system built in this study were in the
number of batch-sizes. of 20 and epochs of 100 with an accuracy rate of 93

Keywords: Mask Detection, VGG16, COVID-19, epoch, batch-size.
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