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ABSTRAK

Nama : Jesselyn Firesta
Program Studi : Teknik Komputer
Judul : PENGEMBANGAN APLIKASI PARKIR CERDAS CHECK — IN DAN

CHECK - OUT BERBASIS ANDROID UNTUK PARKIR KENDARAAN

Antrian pada portal keluar parkir di pusat perbelanjaan sekarang ini menyebabkan
pembengkakkan biaya parkir yang harus dibayar. Antrian yang terjadi biasanya karena jumlah
kendaraan yang terlalu banyak atau lamanya proses pembayaran di portal keluar. Lamanya
proses pembayaran bisa terjadi karena masih digunakannya cara manual, dimana petugas parkir
harus memasukkan plat nomor kendaraan, scan karcis parkir, menerima uang, dan memberi
kembalian. Ada pula penggunaan e-wallet, dengan cara scan kartu di portal masuk dan portal
keluar, tetapi tetap memerlukan waktu di portal keluar karena harus menunggu sistem untuk
membuka portal keluar. Maka dari itu, dengan membuat sebuah sistem parkir yang tidak
memerlukan portal masuk dan portal keluar dapat membantu untuk menghindari adanya antrian
sehingga pengguna tidak perlu membayar pembengkakkan biaya parkir. Membuat sebuah
aplikasi yang memberikan QR Code untuk di-scan saat akan parkir, lalu mengaktifkan spike
barrier untuk menjadi penghalang, dan ketika kendaraan akan keluar, pengunjung dapat
melunasi biaya parkir yang tertera di aplikasi untuk mendapatkan QR Code yang harus di-scan
untuk menonaktifkan spike barrier. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengurangi antrian,
sehingga pengunjung tidak perlu membayar pembengkakkan biaya parkir dan tidak perlu
menghabiskan waktu hanya untuk mengantri. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi yang
nantinya dapat menampilkan QR Code untuk di-scan saat masuk dan keluar parkir,
menampilkan di slot mana user harus memarkirkan kendaraannya, menyediakan sistem
pembayaran di mana user dapat langsung melunasi biaya parkir melalui aplikasi, dan
menyediakan fitur reservasi di mana user dapat melakukan reservasi slot parkir untuk waktu
yang diinginkan.

Kata kunci: Smart parking, aplikasi android, check-in check-out, parkir kendaraan, pusat
perbelanjaan



ABSTRACT

Name : Jesselyn Firesta
Department  : Electrical Engineering
Title : Development of Android Based Check - In and Check - Out Smart Parking

Application for Vehicle Parking

Queuing on the exit portal in the shopping centre makes the visitors have to pay the
parking fee more. This queue happens because the number of vehicles is too much or the
payment processing takes a long time on the exit portal. It takes a long time because the
shopping centre still uses the old way, in which the parking attendant has to type the licence
number of all the vehicles and then scan the parking ticket, earn money and give the change
back to the visitors. But there's another thing that can be used called an e-wallet. Just tap the
e-money on the entrance portal and exit portal, but it still makes a queue on the exit portal
because it takes time to open the portal. With that, make the parking system which doesn't need
the entrance portal and the exit portal to avoid the queue so that the visitors don't need to pay
more parking fee. Make an application that gives QR Code to be scanned when the vehicle is
parked, and then make the spike barrier active to be a barrier, and when the vehicle wants to
exit, visitors have to pay off the parking fee to get the QR Code that has to be scanned to
deactivate the barrier spike. This study aims to reduce the queue so that the visitors don't need
to pay more parking fees and don't need to spend more time just queuing.The result of this study
is an application which can shows the QR Code to be scanned when the users enter and exit
the parking slot, shows the parking slot where users have to park their vehicle, provides
payment services to pay parking fees, and provides reservation feature where users can book
the parking slot for desired time.

Keywords: Smart parking, application for android, check-in and check-out, vehicle parking,
shopping centre
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