
PENGENALAN ORANG DENGAN SUPPORT VECTOR MACHINE DAN
BOX COUNTING(FracLac) MENGGUNAKAN IRIS

TUGAS AKHIR

Antoni KARTAWIRAWAN
1115003

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
INSTITUT TEKNOLOGI HARAPAN BANGSA

BANDUNG
2022



PENGENALAN ORANG DENGAN SUPPORT VECTOR MACHINE DAN
BOX COUNTING(FracLac) MENGGUNAKAN IRIS

TUGAS AKHIR

Antoni KARTAWIRAWAN
1115003

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
INSTITUT TEKNOLOGI HARAPAN BANGSA

BANDUNG
2022



ABSTRACT

Nama : Antoni Kartawirawan

Program Studi : Informatika

Judul : PENGENALAN ORANG DENGAN SUPPORT VECTOR MACHINE

DAN BOX COUNTING(FracLac) MENGGUNAKAN IRIS

Iris recognition untuk mendeteksi dan mengenali sesuatu yang lebih baik

dalam sistem biometrik. Oleh karena itu, banyak peneliti telah berusaha untuk

meningkatkan algoritme untuk pengenalan diri iris. Namun, masalah terbesar yang

terjadi dalam melakukan penelitian adalah untuk melakukan iris lokalisasi dengan

baik. Selain itu, kelopak mata dan bulu mata juga merupakan masalah lain dalam

pengenalan iris karena dapat menutupi iris atau mata, dan mungkin ada beberapa

gangguan yang mempengaruhi citra iris dengan baik. Dalam Tugas Akhir ini telah

dilakukan pengujian dengan sistem iris recognition yang mampu mengenali

dengan mengunakan iris mata sistem berkerja dengan menggunakan

AlgoritmeSupport Vector Machine sebagai klasifikasi dan Box Counting sebagai

ektrasi ciri. Setelah dilakukan pengujian dengan jumlah data 46 gambar.

Menghasilkan akurasi sebesar 70%.

Kata Kunci: Algoritme SVM, Iris recognition, Box Counting, klasifikasi,

Support Vector Machine
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ABSTRACT

Nama : Antoni Kartawirawan

Program Studi : Informatics

Judul : PENGENALAN ORANG DENGAN SUPPORT VECTOR MACHINE

DAN BOX COUNTING(FracLac) MENGGUNAKAN IRIS

Iris recognition to detect and recognize something better in the biometric

system. Therefore, many researchers have attempted to improve algorithms for iris

self-recognition. However, the biggest problem in doing research is to do the iris

localization well. In addition, the eyelids and eyelashes are also another problem in

iris recognition because they can cover the iris or the eye, and there may be some

disturbances that affect the image of the iris properly. In this final project, an iris

recognition system has been tested which is able to recognize using the iris, the

system works by using the Support Vector Machine Algorithm as a classification

and Box Counting as a feature extraction. After testing with the amount of data 46

images.

Keywords: Keywords: SVM Algorithm, Iris recognition, Box Counting,

classification, Support Vector Machine
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